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Profundizar en los conceptos de algebra lineal numérica. En particular se
hara hincapié en el trabajo con matrices dispersas (o ralas) y la ejecucién
de algoritmos en paralelo.

El curso posee una duracién de 15 semanas con 3 horas semanales
de terico durante las primeras 12 semanas. Las 3 semanas restantes
seran dedicadas a la supervisién del trabajo laboratorio final.

Repaso de algebra y errores numéricos
Matrices y maquinas

Técnicas de paralelismo

Resolucion de sistemas lineales
Valores y vectores propios

o Bibliotecas de ALN y paralelismo
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Libros.
o Matrix Computations. Golub G. and Van Load C., ISBN 0801854148,

o Introduction to parallel computing design and analysis of algorithms.
Kumar V., Grama A., Gupta A. and Karypis G., ISBN 0805331700.

Conocimientos de calculo numérico y programacién. Es
recomendable el manejo de conceptos de computacién de alto
~ desempefio (HPC).

Anexo:

1) Cronograma tentativo.

Presentacion teméatica a cargo de docentes, 2 sesiones semanales de 1,5 horas cada una
durante 10 semanas (total 30 hs.). Se intercalaran 4 sesiones de 1,5 horas de exposicion de
alumnos alo largo del curso (total 6 hs.). Evaluacién y extensién de formacién por parte de los
estudiantes mediante la resolucién de ejercicios practicos, preparacion de presentacion y
trabajo laboratorio (total 99 hs.).

Horas de teérico asignadas a cada tema.
o Repaso de algebra y errores numéricos (3 hs.)
o Matrices y maquinas (3 hs.) -



2)

3)

4)

5)

Técnicas de paralelismo (4,5 hs.)
Resolucion de sistemas lineales (13,5 hs.)
Valores y vectores propios (7,5 hs.)
Bibliotecas de ALN y paralelismo (4,5 hs.)
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Modalidad del curso y procedimiento de evaluacién.

Exposiciones teéricas semanales a cargo de los docentes y alumnos. Trabajo practico y
aplicaciones en maquina.

El curso cuenta con las siguientes instancias de evaluacién:
¢ Realizacién de una presentacién
e Trabajo laboratorio final.
e Prueba escrita.

Para aprobar la asignatura se debe aprobar cada una de las instancias de evaluacidn.
Caso contrario el curso se pierde.

La incidencia en la calificacién final del curso de cada una de las instancias de

evaluacion es la siguiente: Presentacién (30%), Laboratorio (50%) y Prueba escrita
(20%)

Materia.
Calculo numérico y simbélico.
Previaturas.

Plan 97:

Para cursar esta asignatura se debe tener aprobado el examen de las siguientes
asignaturas:

*  Métodos Numéricos
e Programacién 3

Para cursar esta asignatura se debe tener aprobado el curso de:
e  Programacién 4

Plan 87:

Para cursar esta asignatura se debe tener aprobado el examen de las siguientes asignaturas:
e Calculo Numérico 6 Métodos Numéricos
»  Programacién |l
o Tallerlll

Cupo

Maximo de 30 estudiantes.

El criterio de seleccion sera mediante sorteo entre los asistentes a las dos primeras clases.

La cantidad asignada se justifica a que la modalidad propuesta por el curso requiere un
seguimiento altamente personalizado de los estudiantes por parte de los docentes. E! trabajo
obligatorio requerird de un constante y aplicado apoyo por parte de los docentes. A su vez, como

es el primer afio de su dictado es necesario mantener un cupo controlado por parte de los
docentes



